





KRYTYKA WYKORZYSTYWANIA ZWIERZAT

Animacja porusza wazny temat instrumentalnego traktowania zwierzat, ilu-
strujgc, na czym polega ich wykorzystywanie w celu zysku i rozrywki. Histo-
ria stonicy Moni, przetrzymywanej w klatce i zmuszanej do wystepoéw przed
publicznoscig, zacheca do refleksji, dlaczego takie podejscie wobec innych
stworzen jest nieakceptowalne. Film pokazuje takze przyktady pozytywnych
zachowan (m.in. Letyciji, ktora ratuje Monie z cyrku), dzieki czemu ma szanse
ksztattowac¢ empatyczne postawy wobec zwierzat i zainspirowac do tego, by trak-
towaé je podmiotowo, z naleznym im szacunkiem.

DZIALALNOSC ORGANIZACJI POMOCOWYCH
NA RZECZ PRAW ZWIERZAT

Seans moze zacheci¢ mtodych widzéw do zainteresowania sie dziataniami
organizacji walczacych o prawa zwierzat, ktére m.in. ratujg stworzenia z cyrkow,
nielegalnych hodowli czy innych miejsc, ktore nie zapewniajg godnych warun-
koéw zycia. Animacja pokazuje, dlaczego wazne jest, by podejmowac dziatania
na rzecz ochrony praw, dobrostanu i godnosci innych istot.

PRZEMIANA BOHATERA

Gtéwnego bohatera filmu, Hitpiga, poznajemy
jako bezwzglednego, nastawionego na zysk
towce nagrod. Pod wptywem spotkania z Mo-
nig bohater uczy sie jednak, ze autentyczne
relacje z innymi, wrazliwos¢ i troska o dobro
drugiego stworzenia maja wiekszg wartos¢
niz pienigdze. Film pokazuje, ze prawdziwa
przyjazn nas wzbogaca i jest w stanie czynié
nas lepszymi ludzmi.



ODPOWIEDZIALNOSC ZA SWOJE CZYNY

Film podkresla, ze wszystkie decyzje, jakie podejmujemy, majg swo-
je konsekwencje. Gtéwny bohater staje przed dylematem moralnym
- czy kontynuowac kariere w zawodzie, ktéry przynosi mu zyski, ale
szkodzi innym stworzeniom? Czy zmienié zyciowy kurs, by zaczaé
postepowac uczciwie i etycznie? Seans skfania do refleksji, pokazu-
jac, jak wybory, ktérych dokonujemy w zyciu, wptywaja takze na los
innych.

ODWAGA DO SPELNIANIA MARZEN

Animacja ma szanse zainspirowac uczniéw do realizowania
swoich zyciowych aspiracji — niezaleznie od przeciwnosci losu.
Hitpig pod wptywem przyjazni z Monig odkrywa, ze moze zy¢ w zgo-
dzie ze sobg i spetni¢ swoje marzenia, jesli tylko zdecyduje sie
na odwazny krok. Seans udowadnia, ze nie warto rezygnowac
z dazenia do celu - nawet, jesli na drodze do jego osiggniecia
pietrzg sie trudnosci.



Przeznaczony jest na godzine wychowawczg w klasach 1-3. Konspekt podej-
muje temat przemiany Hitpiga — od cynicznego towcy nagréod do bohatera zaan-
gazowanego w walke o prawa zwierzat. Zawarte w nim éwiczenia udowadniaja,
ze wartosciowe relacje z innymi sg w stanie czyni¢ nas lepszymi ludzmi.

Przeznaczony na zajecia jezyka polskiego, jezyka angielskiego lub godzine
wychowawcza w klasach 4-6. Konspekt lekcji skupia sie wokét idiomow (takze
anglojezycznych) zwigzanych ze zwierzetami. Przedstawia takze ciekawostki na
temat wybranych gatunkéw i podejmuje zagadnienia zwigzane z ochrong praw
zwierzat i ich dobrostanu. Celem scenariusza jest ksztattowanie swiadomych
i empatycznych postaw wobec innych stworzen.

Zyczymsy wielis 0Li0cYCh 1oZméu po beansie!

PAULINA KULESZA - absolwentka filmoznawstwa i kultury mediéw na Uniwersy-

tecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, edukatorka filmowa Ferment Kolektiv.
Dziata w redakcji serwisu FILM W SZKOLE, gdzie publikuje pomocne tresci i ma-
teriaty edukacyjne dla nauczycieli.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Powitanie uczniéw i wprowadzenie do tematu zajec

2. Nawiazanie do filmu



Ludzki wezel



1.

Kolo przemiany

Duzy arkusz typu flipchart dzielimy na 4 czesci odwzorowujace cztery etapy,
na ktérych znajdowat si¢ Hitpig (patrz ramka ponizej).

Uczniowie wraz z nauczycielem/nauczycielka omawiaja film, Sledzac zmiany,
jakie zaszty w gtéwnym bohaterze. Wspdlnie nazywaja emocje i postawy, jaki-
mi cechowat si¢ Hitpig na kazdym z etapéw.

Na karteczkach samoprzylepnych uczniowie pisza lub rysujg, co zmienito sie
w zachowaniu Hitpiga po tym, jak poznat Monie. Przyklejaja karteczki na od-

powiednig czes¢ arkusza.

cyniczny
obojetny
nastawiony na zysk

empatia wobec losu stonicy

cheé pomocy/uratowania zycia

rezygnacja z oddania Moni

rozmowy i wyzwania z Monia, ktére
dajg radosé
pierwsze watpliwosci

gotowos¢ do poswiecenia
przyjazn

wzruszenie

wdziecznosé




MOMENT: Hitpiga poznajemy jako cynicznego towce nagrod. Poczatkowo nie ma
zadnej wiezi emocjonalnej z Monia i traktuje ja jedynie jako cel do schwytania.

SCENA: W pierwszych momentach filmu, kiedy Hitpig otrzymuje misje porwa-
nia Moni, widzimy go jako postac, ktéra dziata giéwnie z myslag o wykonaniu
zadania i wigzgcym sie z tym zyskiem. Nie okazuje Moni zadnej empatii ani
wspoéiczucia. Dziata mechanicznie, nie angazuje sie emocjonalnie w trudng sy-
tuacje stonicy, a nawet oktamuje ja, ze pomoze jej wrécié do rodziny.

MOMENT: Kiedy Hitpig nawigzuje relacje z Monia, zaczyna dostrzega¢ jej cier-
pienie. Stonica ujawnia swoje leki, nadzieje i marzenia, co wptywa emocjonalnie
na Hitpiga.

SCENA: W trakcie préby schwytania Moni, bohaterka cieszy sie z tego, ze
Hitpig zaoferowat jej ,,pomoc”. Jest wrazliwa i nieco naiwna. Kiedy stonica na-
mawia bohatera do wziecia udziatu w konkursie kulinarnym, Hitpig zaczyna
widzie¢ w niej cos wiecej niz tylko cel do schwytania. Monia, chcac uratowac
inng istote (homara), wykazuje sie odwaga i konsekwencja. Pokazuje emocje,
ktére sprawiaja, ze Hitpig zaczyna dostrzegac jg w nieco innym Swietle.




MOMENT: Hitpig zaczyna czué wiez z Monia, a jego postawa zmienia si¢
z cynicznej na bardziej empatyczna. Decyduje sie dziata¢ w jej obronie i chce
przyznaé sie do swoich ktamstw.

SCENA: Gdy wiasciciel cyrku znajduje bohaterow, Hitpig musi podja¢ decyzje -
czy odebrac pienigdze za wykonanie zlecenia, czy stang¢ po stronie Moni. Stonica
ponownie znajduje sie w sytuacji zagrozenia i zostaje pojmana. W tym momen-
cie gtéwny bohater zaczyna rozumieé, ze jego dotychczasowe dziatania nie byty
stuszne, dzieki czemu jego relacja z Monig staje sie prawdziwa i petha empatii.

MOMENT: Hitpig ostatecznie staje sie bohaterem, podejmujac petna odpo-
wiedzialnos¢ za wyzwolenie Moni, pokazujac, ze jego przemiana jest prawdzi-
wa i gteboka.

SCENA: W kulminacyjnej scenie filmu Hitpig jest gotowy poswiecic sie dla
dobra Moni. Sceny, w ktérych ryzykuje swoje zycie, aby poméc stonicy uciec
z cyrku albo uratowagé jg, gdy tonie, jasno pokazuja, jak bardzo zmienit swo-
je podejscie. Z cynicznego towcy nagréd zmienia sie¢ w postagé, ktéra walczy
o dobro innych, dziatajac z empatia, zaangazowaniem i poswieceniem.




1. Eksperyment

2. Nasze supermoce - ¢wiczenie wzmacniajace pamiec¢



3. Most z papieru

PODSUMOWANIE - REFLEKSJA

OLGA WOJ - neurodydaktyczka, trenerka kadry pedagogicznej i autorka szko-
len z efektywnych narzedzi edukacyjnych dla nauczycieli, treneréw, pedagogow
i lektorow. Od 2020 roku dzieli sie swoim doswiadczeniem, tworzac publikacje

i materiaty dla nauczycieli w ramach wydawnictwa Mézg na Warsztat.




(zataczniki 1/2/3/4)

D0 ARTYKULU:

https://superbelfrzy.edu.pl/glowna/o-budowaniu-postaw-obywatelskich/



https://superbelfrzy.edu.pl/glowna/o-budowaniu-postaw-obywatelskich/

PRZEBIEG ZAJEC

1. Nauczyciel/-ka dzieli klase na cztery grupy. Uczniowie w ramach pracy w gru-
pie i burzy mézgéw wyszukujg konteksty i skojarzenia na temat cech i znaczenia
zwierzat inspirowanych postaciami z filmu. Uczniowie uzupetniaja karte pracy
(zatacznik 1/2/3/4).

W fazie przygotowawczej do pracy w grupie uczniowie udzielajg odpowiedzi
na pytania:

¢ Jakie zwierzeta wystepuja w filmie ,Hitpig. Swiniak zawodowiec”?
¢ Czy znacie jakie$ niezwykte cechy tych zwierzat?

GRUPA 1. SLONIE

GRUPA 2. SWINIE

GRUPA 3. PSY

GRUPA 4. KOGUTY



SILA | MADROSC - w hinduizmie czczone jako symbol madrosci

PAMIE,é - przystowiowa ,,stoniowa pamiec”

SAKRALNOSC - w buddyzmie uwazane za $wiete zwierzeta, symbolizujace
cierpliwos¢

RODZINA | LOJALNOSC - silne wiezi w stadach, opiekuriczo$é wobec mtodych

WYKORZYSTANIE PRZEZ CZLOWIEKA - dawniej w transporcie, wojsku
(stonie bojowe w starozytnych armiach)

KULTURA AFRYKANSKA - symbol potegi i szlachetnosci

OBFITOSC | PLODNOSC - w niektérych kulturach symbol dobrobytu (np.
Chiny, gdzie figurki $win przynosza szczescie)

NIECZYSTOSC - w islamie i judaizmie uznawane za zwierzeta nieczyste

INTELIGENCJA - jedne z najbardziej inteligentnych istot, uzywane w ba-
daniach naukowych

POZYWIENIE - szerokie zastosowanie w gastronomii

PRZEMYSL FARMACEUTYCZNY - wykorzystywane do produkciji insuliny,
przeszczepdw np. skory

METAFORY - ,swinia” jako okreslenie niechlujstwa lub chciwosci, ale tez
»0szczedna swinka” (skarbonka)




WIERNOSC | LOJALNOSC - uznawane za najlepszych przyjaciét cztowieka

STROZOWANIE | OBRONA - wykorzystywane jako psy pasterskie, poli-
cyjne, wojskowe

DUCHOWI PRZEWODNICY - w mitologiach (np. egipski Anubis) i kultu-
rach szamanskich

SYMBOL ODDANIA - w Japonii pies Hachiko stat sie symbolem wiernosci
TERAPIA | POMOC - psy terapeutyczne, przewodnicy dla niewidomych

SYMBOL ODWAGI - w kulturze francuskiej uwazany za symbol narodu
STRAZNIK CZASU - zwigzany ze $witem, budzi ludzi do pracy

DUCHOWA SYMBOLIKA - w chrzescijanstwie oznacza czujnosc¢ i nawré-
cenie (np. kogut na wiezach kosciotow)

SYMBOL MESKOSCI - w wielu kulturach utozsamiany z walecznoscig i duma

KULTURA CHINSKA - znak zodiaku, zwigzany z punktualnoscia i szcze-
roscia




Zabawa jezykowad: zwierzeta w jezyku

1. Nauczyciel/-ka przypomina uczniom, czym sg idiomy.

2. Nastepnie podajac grupom idiomy dotyczace poszczegdlnych stworzen,
prosi o przygotowanie scenki lub rysunku, ktére pozwolg innym grupom od-
gadnac¢ brzmienie idiomu.

»,Dorwac sie do koryta” (PL) - korzystac¢ z zasobéw w sposéb egoistyczny

» 10 sweat like a pig” (EN) — pocic¢ sie intensywnie (cho¢ swinie nie poca sie
w rzeczywistosci!)

»,Faire un coup de cochon” (FR) — zachowa¢ sie nieuczciwie (,,zrobi¢ swin-
stwo”)

»Schwein haben” (DE) - mieC€ szczescie (dost. ,mie¢ Swinig”)
»Vivir como un cerdo” (ES) - zy¢ w nietadzie i brudzie




»Pogoda pod psem” (PL) - bardzo zta pogoda

»It’s raining cats and dogs” (EN) - leje jak z cebra

»El perro que ladra no muerde” (ES) - pies, ktory szczeka, nie gryzie

»Pies ogrodnika” (PL) — osoba, ktéra sama czegos nie uzywa, ale nie pozwala
innym

»Jak pies z kotem” (PL) - zyé w ciggtym konflikcie, nie dogadywa¢ sie

»Ston w sktadzie porcelany” (PL) - kto$ bardzo niezdarny

» 10 have a memory like an elephant” (EN) - mie¢ doskonata pamieé
»,L’éléphant dans la piece” (FR) - ,;ston w pokoju”, czyli oczywisty problem,
0 ktérym nikt nie mowi

»,L’éléphant qui accouche d’une souris” (FR) — wielkie oczekiwania, ale staby
rezultat (dost. ,,ston, ktéry urodzit mysz”)

»Ston nadepnat mu na ucho” (PL) - mie¢ bardzo staby stuch muzyczny

sWstawac z kurami” (PL) - wstawac¢ bardzo wczesnie rano
»Being cocky” (EN) - by¢ aroganckim (od ,,cock” — kogut)

»Proud as a rooster” (EN) — dumny jak kogut

»Rule the roost” (EN) - rzadzi¢, mie¢ wtadze (jak kogut w kurniku)
»Fight like roosters” (EN) - ki6ci¢ sie zawziecie




Dobrostan zwierzat

1. Nauczyciel/-ka prowadzi dyskusje o wykorzystywaniu zwierzat w cyrkach,
w ramach walk pséw czy kogutdéw, nielegalnego prowadzenia hodowli, klat-
kowych hodowli i innych sposobéw hodowli, w ktérych dobrostan zwierzat
nie jest zachowany.

2. Uczniowie w utworzonych na poczatku lekcji grupach projektuja hasto i po-
ster kampanii na rzecz zachowania dobrostanu zwierzat i przeciwdziatania
ich wykorzystaniu.



. Uczniowie prezentuja swoje prace i otrzymuja informacje zwrotng od kole-
goéw z klasy i nauczyciela/nauczycielki.

. Nauczyciel/-ka pytaniem: Jakie dziatania mozemy podjac, by wspierac zwie-
rzeta? otwiera nowa burze mézgow.



PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

1. Uczniowie konicza zdania:
¢ Na dzisiejszej lekcji dowiedziatem sig, ze...
¢ Na dzisiejszej lekcji zaciekawito mnie, ze...
¢ Nie sadzitem, ze...
e Zaskoczyto mnie, ze...

2. Uczniowie podaja wnioski z lekcji np. podkreslaja role kazdej osoby w ochro-
nie zwierzat.

3. Nauczyciel/-ka pyta ucznidw, czy znaja organizacje, ktore troszcza sie o zwie-
rzeta i ich dobrostan. Razem z uczniami tworzona jest lista organizacji zaj-
mujacych sie¢ pomoca zwierzetom, np. lokalne schroniska zwierzat, inicja-
tywy ogrodéw zoologicznych, WWF, Viva!, Otwarte Klatki, OTOZ Animals
- Ogdlnopolskie Towarzystwo Ochrony Zwierzat, Four Paws (Cztery tapy),
a chetni uczniowie tworzg artykut do gazetki szkolnej na temat dobrostanu
zwierzat. Nauczyciel/-ka i uczniowie wyswietlaja strony internetowe WWF,
Vival, Otwarte Klatki, czy akcje TPN - nie strzelaj w sylwestra!

4. Nauczyciel/-ka zaprasza uczniéw do zbiorki na rzecz np. schroniska, a ucznio-
wie wieszajg na gazetce klasowej powstate podczas lekcji prace.

TOMASZ ORDZA - nauczyciel przedmiotéw science w Szkole Podstawowej im.
Kazimierza Nowaka w Dabréwce. Wspoétorganizator projektow eTwinning, a tak-
ze synergii pomiedzy eTwinning, Erasmus+ i European Blue Schools. Pomysto-

dawca konkursu ,Science - lubie to!”, a takze inicjator warsztatow terenowych
i spotkan uczennic i uczniéw z naukowcami. Wspottwoérca i wspoétprowadzacy
modut ,,STEAM i TIK w projektach na lekcjach” dla studentéw kierunku naucza-
nia biologii i przyrody Wydziatu Biologii UAM. Nalezy do spotecznosci Super-
belfrzy RP.




Wraz z kolezankami i kolegami z grupy zapisz znane Ci cechy, skojarzenia, znaczenia
oraz konteksty, z ktéorymi zwigzani sg bohaterowie filmu. Zapisz je pod zdjeciami postaci
z animaciji ,,Hitpig. Swiniak zawodowiec”.
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Wraz z kolezankami i kolegami z grupy zapisz znane Ci cechy, skojarzenia, znaczenia
oraz konteksty, z ktérymi zwigzani sa bohaterowie filmu. Zapisz je pod zdjeciami postaci
z animacji ,Hitpig. Swiniak zawodowiec”.




Grupa 3. Psy

Wraz z kolezankami i kolegami z grupy zapisz znane Ci cechy, skojarzenia, znaczenia
oraz konteksty, z ktérymi zwigzani sa bohaterowie filmu. Zapisz je pod zdjeciami postaci
z animacji ,Hitpig. Swiniak zawodowiec”.




Grupa 4. Koguty

Wraz z kolezankami i kolegami z grupy zapisz znane Ci cechy, skojarzenia, znaczenia
oraz konteksty, z ktérymi zwigzani sa bohaterowie filmu. Zapisz je pod zdjeciami postaci
z animacji ,Hitpig. Swiniak zawodowiec”.







